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Bundestagswahl ´21

Hier stellen wir euch einige Methodenideen vor, um mit euren Rover*innen in den politischen Diskurs zu 
kommen!

Bei der  zugelassen - höchste Zeit also!Europawahl 2024 sind erstmals auch 16-jährige
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Der Wahl-O-Mat

Auch für die EU-Wahl gibt es einen Wahl-O-Mat - mit diesem bewährten Tool kann man einfach 
herausfinden, welche politischen Positionen welche Parteien vertreten! Nutzt diesen, z.B. in der 
Gruppenstunde!

Unter  https://www.bpb.de/politik/wahlen/wahl-o-mat/ ist der Wahl-O-Mat zu finden

Unser Tipp:

Schaut als Leitende mit der gesamten  Roverrunde den Kurzfilm der Bundeszentrale für politische Bildung 
  zum Entstehungsprozess des Wahl-O-Mat. Anschließend zückt jeder Rover/jede Roverin ihr Smartphone und 

 beantwortet die Fragen im Wahl-O-Mat. Nutzt die Ergebnisse für Diskussionen in der Roverrunde.

Wieso kam welches Ergebnis zu Stande? Wer war über sein Ergebnis verwundert?

Politik vor Ort!

Vor der EU-Wahl stehen viele Abgeornetenkandidat*innen an Partei-Ständen in Stadt und Gemeinde Rede 
 und Antwort.  

Unser Tipp:

Besucht politische Veranstaltungen eurer lokalen Bundestagsabgeordneten. Verabredet euch am 
Wochenende zu einem Eis und besucht den Stand von zur Wahl stehenden Politiker*innen. Auch 
Podiumsdiskussionen oder Wahlkampfveranstaltungen können besucht werden. 

Spielt politisch!

Viele Pfadfinderspiele eignen sich hervorragend, um jede Menge Spaß mit politischen Inhalten zu 
verknüpfen.

https://www.bpb.de/themen/wahl-o-mat/
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Unser Tipp:

Von einfach bis komplex ist alles möglich. Nehmt ein Spiel eurer Wahl und seid kreativ. Ein Beispiel: Spielt 
ein Fangenspiel und man kommt nur wieder “frei”   wenn man eine Frage zu einem Wahlporgramm einer 

   Partei beantworten kann. Für ganz kreative: Bastlet ein Memory mit politischen Inhalten!  

Positionslinie

Bei der Methode der Positionslinie wird eine Schnur am Boden gelegt - die eine Seite steht für politisch ganz 
links, das andere Ende für politisch ganz rechts.  

Unser Tipp:

Bereitet politische   Statemens vor und schreibt sie auf Zettel. Ebenso die Namen verschiedener Parteien. Die
 Roverrunde muss nun sortieren und die Statements und Parteien auf der Positionslinie zuordnen. So kommt 

ihr garantiert ins Gespräch über politische Inhalte!

Angebote im Netz

Viele Weitere Methoden finden sich auch im Netz!

Der DPSG-Methodenfächer zum Thema "Pfadfinder ist politisch" gibt jede Menge Methodentipps für alle 
Altersstufen - schaut umbedingt mal rein! https://www.dpsg.de/de/verbandsleben/themen/politische-bildung-
der-dpsg/methodenfaecher

https://j-gcl.org/politische-bildung/methoden-gruppenstunden/

https://www.bjr.de/themen/partizipation-und-demokratie/methoden-und-material.html

https://www.dpsg.de/de/verbandsleben/themen/politische-bildung-der-dpsg/methodenfaecher
https://www.dpsg.de/de/verbandsleben/themen/politische-bildung-der-dpsg/methodenfaecher
https://j-gcl.org/politische-bildung/methoden-gruppenstunden/
https://www.bjr.de/themen/partizipation-und-demokratie/methoden-und-material.html
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