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Quelltext der Seite Hauptseite

Du bist aus den folgenden Grinden nicht berechtigt, die Seite zu bearbeiten:

® Diese Aktion ist auf Benutzer beschrankt, die der Gruppe ,Benutzer” angehéren.
® Diese Seite wurde geschltzt, um Bearbeitungen sowie andere Aktionen zu verhindern.

Du kannst den Quelltext dieser Seite betrachten und kopieren.

Diese Methoden eignen sich zur [[Projektmethode/Themenfindung|Themenfindung]] in der [[Projektmethode]]:
<ref><span style="color: rgh(51, 51, 51)">rover.aktiv: Bundesleitung der Deutschen Pfadfinderschaft Sankt
Georg (DPSG), Bundesarbeitskreis Roverstufe. Georgsverlag, 2010. ISBN: 3-927349-87-9 und 978-3-927349-
87-2. S. 9</span></ref> == Wascheleine == Jede und jeder schreibt je eine Idee auf einen kleinen Zettel oder
eine Karteikarte. Diese werden auf eine Wéascheleine gehangt, so dass sie alle sehen kdnnen. ==
Montagsmaler == Eine oder einer beginnt, auf einem gro3en Zettel mdglichst vieldeutig zu malen. Alle anderen
sagen, was ihnen spontan dazu einfallt. Diese Assoziationen werden auf einem weiteren Zettel festgehalten.
== Gegenstande interpretieren == Ihr kbnnt Gegenstande mitbringen oder Sachen nutzen, die in eurer
Umgebung zuféllig herumliegen. Sagt, was euch zu diesen Dingen spontan einféllt. == Mindmap ==
Ausgehend von einem wichtigen ,Signal“-Wort in der Mitte eines grol3en Plakats, werden weitere Worte oder
Zeichen notiert, die zueinander in Bezug stehen. Diese Wort- und Zeichenketten wachsen zu vielen ,Asten®
und ,Verzweigungen“. == Montagsmaler == Eine oder einer beginnt, auf einem groRen Zettel moglichst
vieldeutig zu malen. Alle anderen sagen, was ihnen spontan dazu einféllt. Diese Assoziationen werden auf
einem weiteren Zettel festgehalten. == Ideenspeicher == Jede und jeder sagt, was ihr oder ihm gerade einfallt.
Die Ideen werden auf ein grolRes Blatt Papier in einen ,ldeenspeicher* aufgeschrieben. == Collagen ==
Entweder einzeln oder in einer Kleingruppe klebt ihr Collagen mit Bildern oder Texten aus Zeitschriften und
Zeitungen, die jemand zuvor besorgen muss. Die Collage kann ohne oder mit Thema (Wasser, Sommerlager
oder Pfarrfest) angefertigt werden.

Zurlck zur Seite Hauptseite.
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