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Johannes (Diskussion | Beitrage) Aktuelle Version vom 2. August 2020, 16:41
(Die Seite wurde neu angelegt: ,,== Warum Projekte Uhr (Quelltext anzeigen)
in der Roverstufe? == Ein Grundprinzip der Johannes (Diskussion | Beitrage)
pfadfinderischen Methode ist ,learning by doing“. (Markierung: Visuelle Bearbeitung)

Das bedeutet: zu lernen durch das Sammeln vo...“)
(Markierung: Visuelle Bearbeitung)
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